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Persona  contacto :  Alberto 
Asín
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Móvil:  660382674
Mail:    alberto @doplay.es

TALLER:   ROBÓTICA y CREACIÓN DE   
VIDEOJUEGOS

Destinado a niños  desde 7 años, el objetivo es “Aprender Haciendo” y divertirnos. 

Crearemos  nuestros  propios  ROBOTS  y  VIDEOJUEGOS.  Planteamos  las 

actividades por retos o proyectos. El equipo es el protagonista en todo el proceso.

La aplicación  gratuita Scratch,  desarrolada  por 
el  MIT (Massachuse tt s  Insti tute  Technology)  es  
un entrno  de  programación  visual que  permit  a 
los  niños  crear sus  propios  videojuegos ,  histo rias  
animadas  y art  intractvo.  Utliza la flosofía  de 
“piezas  encajables”  (puzzle).

El  proceso  de  programar  desarroll a  el 
pensamiento  lógico  y algorítmico.  Comprome te  a 
los  estudiante s  en  la  consideración  de  varios  
aspec to s  importante s  para  la  solución  de 
problemas:  decidir  sobre  la  naturaleza  del 
problema,  seleccionar  una  representación  que 
ayude  a  resolverlo  y,  monito rizar  sus  propios  
pensamient s   y es tr at gias  de  solución.

En  una  segunda  fase  nos  adentr amos  en  el 
mundo  de  la  Programación  Lógica  utlizando  el 
Kit de  Lego Education Wedo.  Uti lizaremos  

elemento s  físicos  (moto r,  sensor  de  distancia  y 
sensor  de  inclinación) y el  software  específ co  de 
WeDo.

      

Plante ándonos  algunos  de  los  12  reto s  
propues to s,  u  otr os  disti nto s,  aprendemos  la 
lógica  y los  concep to s  básicos  de  programación 
(inicio,  fi n,  secuencias,  bucles,  condiciones,  
esperas,  acciones ,…)  y  robóti ca  (sensores ,  
movimiento  moto r  y  pote ncia,  otr as  acciones ,  
contr ol  de  situación  y  representación  de  la 
misma,…).
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• El taler se  impartrá en  euskera.  Mínimo de  8 niños  por taler.
• Lunes  de  16:30  a 17:45.  Meses  de  diciembre,  enero  y febrero.
• Precio:  90 euros.
• Los  inte resados  …
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TAILER:   ROBOTIKA eta   
BIDEOJOKOEN SORRERA

7etatik  aurrera  haurrei  zuzendua,  helburua  “Eginaz  ikasi”  eta  ondo  pasatzean 

datza. Gure ROBOT eta BIDEOJOKOAK sortuko ditugu. Iharduerak erronketan edo 

proiektuetan planteatuz. Taldea da prozesu osoaren protagonista.

Scratch-ek MITe-  garatua  (Massachuse tt s  
Insti tute  of  Technology),  doako  aplikazioa  da, 
ikuste  programazioaren  inguru bat  bat,  haurrek 
erabili deza te n  pentsatua  eta  diseinatua.  Euren 
bideojoko  propioak  sor  ditzake te ,  histo ria 
animatuak  eta  arte  inte rakti boa.    Scratch-ek  
“pieza  enkajable”  (puzzlea)   fi loso fi a  erabiltzen 
du.

Hezkuntza-ikuspegi ti k,  programatzeko  prozesuak  
pentsamendu  logikoa  eta  algoritmikoa  garatzen 
du.  Gainera,  ikasleak  konprome ti tzen  ditu 
arazoari  soluzioa  emate ko,  aspektu 
esanguratsuak  kontuan  hartzera  lagunduz;  
arazoaren  izaera  erabakitzea,  ebaz te n  lagunduko  
duen  irudikapena  hautatzea  eta  pentsamenduak  
monito rizatzea  eta soluzio-es tr ate giak.  

Bigarren  fasean  Programazio  Logikoaren 
munduan  murgilduko  gara,  Lego Education-
en  Kit-a  erabiliz  Wedo.  Mekanismoak  
programatzen  ikasiko  dugu.  Elementu  fi sikoak  
erabiliko  ditugu (motrra,  distantzia eta  inklinazio 
sensoreak)  eta Wedo- ko  software  espezi fi koa.
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Plante atzen  ditugun  12  erronka,  bes te  batzuk 
izan  daite zke  ere,  programazio-logika  eta 
programazioko  oinarrizko  kontzeptuak  ikasiko  
ditugu  (hasiera,  amaiera,  sekuentziak,  begiztak,  
baldintzak,  itxarote ak,  ekintzak…);  eta  robo ti ka 
(sensoreak,  moto rra  eta  pote ntzia  mugimendua,  
bes te  ekintzak,  egoeraren  kontr ola  eta 
irudikapena…).  

                           

• Tailerra euskeraz  izango  da 8 neska  mutl gutxienez.
• Astlehenetan  16:30  –  17:45.  Abenduan,  urtarrilan eta otsailan.
• Prezioa:  90 euros
• Inte resatuek  …


